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iIn AGYPTEN trinkt man zum Essen Wasser, Mineral-
wasser oder Bier, welches schon die alten Agypter
brauten. Zum Abschluss einer Mahlzeit geniesst man
einen Tee aus Malvenbliten und Pfefferminze, einen
starken orientalischen Kaffee oder einen erfrischenden
Saft aus griinen Zitronen, Mangos und Zuckerrohr.

Die Weine BULGARIENS sind seit einiger Zeit auch
im Westen wohlbekannte, trockene, milde Rote und
kernig herbe Weisse. Die meisten Liebhaber finden
aber die aromatischen Dessertweine, welche an die
Sonne und den Einfluss des Orients erinnern. Der bul-
garische Pflaumenschnaps Trojanska Slivova wird
bereits zur Vorspeise getrunken.

Der KANARE trinkt gerne ein kiihles Bier, Cerveza,
aber auch dort sind die einheimischen Landweine,
weiss oder rot, hell aromatisch oder dunkel schwer,
nicht zu verachten.

fraiche. Une véritable eau-de-vie tunisienne est le Bouhka
de figues distillées.

En EGYPTE, on boit de I'eau plate, de I'eau gazeuse
ou de la biere, telle que les anciens Egyptiens la bras-
saient déja a I’époque, pendant les repas. A la fin d’un
repas, on déguste un thé aux feuilles de mauve et a la
menthe, un café oriental bien fort ou un jus rafraichis-
sant de citrons verts, de mangues et de canne a sucre.

Les vins de la BULGARIE, notamment les rouges
secs et doux ainsi que les blancs secs et apres, sont
depuis peu bien connus dans les pays de I'Ouest
également. La plupart des amateurs de vin préférent
toutefois les vins a dessert qui rappellent le soleil et
I'influence de I'Orient. L’eau-de-vie de prune Trojanska
slivova se boit déja a I’entrée du repas.

Aux CANARIES, on boit de préférence une biere
fraiche, la cerveza. Mais la aussi, il ne faut pas négliger
les vins du pays, rouges et blancs, soit avec un arome
tres clair, soit plutot foncé et lourd.
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RESTER, C'EST EXISTER:

MAIS VOYAGER, C'EST VIVRE.
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NUR REISEN IST LEBEN, WIE UMGEKEHRT

DAS LEBEN REISEN IST.
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Start der langen Happy Hour: FERIENBEGINN
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UM ELF BEI DER BRUCKE
A MINUIT SUR LE PONT
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KNIFFLIGES FUR
UNTERWEGS
ODER AM FERIENORT

1. Bumerang

2. Maus-Huhn-Mensch

3. Ein Stierkampfer

4. Grosse Anfangsbuchstaben mit
Verzierungen

5. Steinbock, Wassermann, Fisch,

Widder, Stier, Zwilling, Krebs,

Loéwe, Jungfrau, Waage,

Skorpion und Schiitze

Schach

Gladiatoren

Brunch

Merkur, Venus, Mars, Erde,

Uranus, Saturn, Neptun,

Jupiter und Pluto

10. Hundstage

11. Kevin Costner

12. Villa Kunterbunt

13. Bei den Leuten im 1. Stock,
unter denen und tiber denen
andere Leute herumgehen

14. Die Nahnadel

15. Das Feuer

16. Ja, in gefrorenem Zustand: Eis

17. Mit A

18. 6 Téchter und 1 Sohn

19. In leere

20. Im Februar
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DES QUESTIONS
MALIGNES...

SUR LA ROUTE ET
A DESTINATION
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. Boomerang
. Souris, poule, homme

Un torero

. Les premiéres lettres d’'un nom

en majuscule et ornées

. Capricorne, Verseau, Poisson,

Bélier, Taureau, Gémeaux,
Cancer, Lion, Vierge,
Balance, Scorpion et Sagittaire

. Echecs

. Les gladiateurs

. Brunch

. Mercure, Venus, Mars, Terre,

Uranus, Saturne, Neptune,
Jupiter et Pluton

. Canicule

. Kevin Kostner

. Villa Villekulla

. Le calendrier chinois

Laiguille
Le feu

. Oui, quand elle est gelée: glace
. Avecun T
. 6 filles et 1 fils

Des vides
En février

Anzeige Avis
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Albkusrzungsn

AS Antworte schnell

BB Bis bald

BBB Bye Bye Baby

BVID  Bin verliebt in dich

COLA Come later
CuU See you
DAD  Denk an dich
FG Frech grins

G+K  Gruss und Kuss

GN8  Good night
HAND Have a nice day
ILD Ich liebe dich
ILY I love you

IWIKU  Ich will kuscheln

JAF

LAMAWI

LDM

LG

MABA

MAD

MAMIMA

MiYuU

MUMIDIRE

RE

RUMIAN

SNIF

THX

WAUDI

Just for fun

Lach mal .
wieder '))
Liebst du -}
mich?
Liebe -
Grisse

:0
Mail back

-D
Mag dich

>
Mail mir mal

-
Miss you
Muss mit =(
dir reden
Zuriick : _(
Ruf mich an )
Traurig -P
Thank you -0
Warte auf =X
dich

Codes
Lacheln -*
Sehr gliicklich *
Schmunzelnd -0
Skeptisch )
Schreiend ')
Lautes Lachen <:(
Zynisch >-<
Gleichgiiltig %-(
Traurig (*_*
Weint <i-
Weint vor Freude <l
Kein Kommentar (-$
Staunen (-&
Schweigen (:-)

SAGS DOCH SCHNELL

PER SMS

Codes und Abkirzungen sorgen dafur, dass Jugendliche beim Schreiben von
SMS keine unnétige Zeit verlieren. Damit du fiir deine Feriengriisse per Handy
gut gerustet bist, hier die wichtigsten SMS-Hilfen.

AKLA? 10min2late.CU --:-) Wer nicht weiss, was das heisst, der muss unbedingt weiter-
lesen. Und auch wer auf Anhieb auf «Alles klar? Verspéate mich um 10 Minuten. See
you. Lacheln» getippt hat, findet nachfolgend niitzliche SMS-Abktirzungen und Codes.

Kiissen
Kuss senden
Verblufft sein

Augenzwinkern
Zuzwinkern
Enttauscht sein
Avrgerlich
Verwirrt

Strahlendes
Lacheln

Besserwisser
Dummkopf
Krank
Wiitend

Uberrascht sein

DIS-LE VITE

PAR SMS

Des codes et abréviations font en sorte que les adolescents ne perdent pas de temps

pour rien en écrivant des SMS. Pour envoyer tes messages de vacances dans les meilleures

conditions, voici quelques astuces pour les SMS.

CAVA? 10min2late.A+ --:-) Celui, qui ne sait pas ce que ¢a veut dire, doit absolument continuer
a lire. Mais celui qui a deviné tout de suite «¢a va? j’aurai 10 minutes de retard. a plus. rigoles!»

trouvera ci-dessous encore d’autres abréviations et codes trés utiles également.

pb

qql

bep

gd

tt

al2c4

Flbed&uiot ions

probleme

quelqu’un

beaucoup

grand

tout

a un de ces quatre
a plus

pourquoi
week-end

demain
maintenant

je taime

c’est

tel me

IR

A tte al’hR

pr

On va boir
lcp

bjr

dsl

Mer6

jrs

ct

2manD

téléphones -:-)
moi
leur )
atoute a :'}
I'heure
-/
pour
, 0
On va boire
un coup? D
bonjour >
désolé(e) |
merci ~(
jai :'_(
jours
tai )
i -P
c’était
-0
cas
=X
demander

bl
fn}
Li
M

rigoler

trés content(e)
souriant(e)
sceptique
criant

éclat de rire
cynique
indifférent(e)
triste

pleurer

pleurer de joie
sans commentaires
s'étonner

garder le silence

i

(i

embrasser
envoyer un bisou
étre épaté(e)

clin d’ceil

faire un clin d’ceil
étre décu
agacant

irrité(e)

avoir la banane

Monsieur, Madame
«sait tout»

idiot
malade
énervé(e)

étre surpris(e)
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DER CASARCODE

Schon der romische Kaiser Julius César (100-44 v. Chr.) soll den Césarcode verwendet haben, um geheime
Nachrichten an seine Feldherrn zu Gibermitteln. Auch Liebesbriefe an Kleopatra soll er so verschlisselt haben.
Warum also nicht in den Ferien fur Geheimbotschaften zwischen Freunden auf diese Methode zurtickgreifen?

Und so geht’s: Casar ersetzte jeden Buchstaben seines

Textes durch den Buchstaben, der im Alphabet drei Stellen

danach kommt. Er hat also die Buchstaben des Alphabets

einfach verschoben.
a b c d

e i
d e f gh

f g h j kI m

i j kI mnoop

Fur ein a schrieb er also ein d, fir ein b eine ...
O p qr s tuvwxXxy z

n
qr s tuvwxyzabec

ausseren Ring sollen das
«richtige» Alphabet
darstellen, die innere
Scheibe legt das
Geheimalphabet fest.
Soll dein Geheimalphabet
mit einem e beginnen,
dann legst du den
Buchstaben e des
inneren Kreises genau
unter das a.

Die Buchstaben auf dem }

Entlang der Kreise
mit dem
Scherensymbol
ausschneiden.

Kannst du nun folgende

Nachricht entschliisseln?
Xphoiehlghunlufkh

LE CODE DE CESAR

Am Ende werden die ersten Buchstaben des Alphabets
wieder angehéngt.

Man kann nattrlich nicht nur um 3 Stellen verschieben
(3 ist dann der so genannte Schliissel), sondern um
4,5, 6,... 25 Stellen verschieben.

Damit du nicht jedes Mal das ganze Alphabet und das
Geheimalphabet aufschreiben musst, kannst du auch die
folgende «Céasarscheibe» verwenden.

Les lettres sur le cercle
extérieur représentent le
«vrai» alphabet.

Le cercle intérieur déter-
mine I'alphabet secret.

Si ton alphabet secret doit
commencer par la lettre

e, tu positionnes la

lettre e du cercle intérieur
exactement en dessous de
la lettre a

Couper le long des
cercles en suivant le
symbole des ciseaux.

Arrives-tu maintenant
a déchiffrer le message
suivant?
Dplgxiwvxuohsrgqw

Déja I’'empereur Jules César (100-44 av. J.-C.) a d0 utiliser le code César pour envoyer des messages
secrets a ses généraux. Les lettres d’amour a Cléopatre ont été codées ainsi également. Alors pourquoi ne
pas profiter de cette méthode pour s’envoyer des messages secrets entre amis pendant les vacances?

Voila comment ¢ca marche: César a remplacé chaque lettre
de ses textes par la lettre qui suit 3 positions plus loin dans
I'alphabet. Autrement dit: il a tout simplement décalé les let-
tres de I'alphabet.
a b cde f g h i
d e f ghi j k

Le a est donc remplacé parund, le b
nopqgrstuv w Xx
qr s tuvwxy a

A la fin de I'alphabet, on compléte par les 3 premiéres
lettres.

On n’est pas obligé de décaler les lettres de 3 positions
précises (3 serait donc le code), mais on peut également
utiliser le code 4, 5, 6, ..., 25.

Pour ne pas devoir écrire tout I'alphabet et tout I'alphabet
secret a chaque fois, tu peux aussi utiliser le disque César
ci-dessus.

Aod—"

KNIFFLIGES

FUR UNTERWEGS
ODER AM
FERIENORT

Alleine, zu zweit oder in Teams kénnen
folgende Quiz-Fragen geldst werden - und zwar
noch wéhrend des Fluges in die Ferien oder
aber am Strand oder am Abend im Ferienort.

1 Wie nennt man das holzerne Flugobjekt,
das beim Werfen wieder zuriickkommt?
Wer atmet schneller? Maus, Mensch, Huhn?
Was ist ein Matador?

Was sind Initialen?

Wie heissen die Tierkreise?

o g b W N

Welches Spiel bekam seinen Namen vom
persischen Wort fur «Kénig»?

7 Wer trug im alten Rom die blutigen Kampfspiele
zur Belustigung der Massen aus?

8 Wie nennt man eine Mabhlzeit, die Friihstiick und
Mittagessen kombiniert?

9 Benenne alle Planeten des Sonnensystems.
10 Wie nennt man die heissesten Tage des Jahres?

11 Wer spielte in dem Film «Der mit dem Wolf tanzt»
die ménnliche Hauptrolle?

12 Wie heisst das Haus, in dem Pippi Langstrumpf
mit ihrem Affen Herr Nielson wohnt?

13 Bei welchen Leuten geht alles drunter und driiber?

14 Ich hab ein Loch — und mach ein Loch und
schliipf auch selbst durch dieses Loch.

15 Je mehr es bekommt, desto hungriger wird es — hat
es alles gefressen, so stirbt es.

16 Kannst du Wasser mit drei Buchstaben schreiben?
17 Womit beginnt jede Arbeit?

18 Ein Mann hat 6 Tochter und jede Tochter hat einen
Bruder. Wie viel Kinder hat der Mann?

In welche Glaser kann man am besten einschenken?

20 In welchem Monat essen die Leute am wenigsten?

Die Antworten befinden sich auf Seite 45

DES QUESTIONS g4

MALIGNES... {58
SUR LA ROUTE
ET A DESTINATION

Seul, a deux ou en équipe, les questions
suivantes peuvent étre résolues soit
avant 'atterrissage, soit a la plage, soit
pendant une soirée.

1 Quel est le nom de I'objet volant en bois qui revient a
chaque fois quand on le lance?

Qui respire plus vite? La souris, ’'homme, la poule?
Qu’est qu’un matador?

Que sont des initiales?

Comment appelle-t-on les signes astrologiques?

o g A~ W N

Quel jeu de société a eu son nom en référence au
mot iranien pour «roi»

7 A Rome, qui a di effectuer des combats sanglants
pour amuser le public?

8 Quel est le nom du repas qui représente le petit
déjeuner et le déjeuner a la fois?

9 Peux-tu énumérer toutes les planétes de notre
systéme solaire?

10 comment appelle-t-on les jours les plus chauds
de I'année?

11 Quijoue le réle principal dans le film
«Danse avec les loups»?

12 Quel est le nom de la villa ot habite Fifi Brin
d’Acier avec son singe?

13 Quel calendrier existe depuis plus de 5000 ans?

14 Je passe moi-méme avec mon trou par le trou que
je fais. Qui suis-je?

15 Plus on lui en donne, plus il en avale. Quand il a tout
fini, il meurt. C’est quoi?

16 Peux-tu écrire eau en 5 lettres?
17 Avec quoi commence chaque travail?

Un pere a six filles et chaque fille a un frére.
Combien d’enfants a le pére?

19 Quels verres se laissent remplir le mieux?

20 Pendant quel mois les gens mangent le moins?

solutions a la page 45

Aed—
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Resigniert fragt der
Biologielehrer einen
gelangweilten Schiiler:
«Was glaubst du wohl,
welche Worte man als
Lehrer am haufigsten von
seinen Schiilern hért?» —
«Weiss ich nicht!» — «<Eben»,
seufzt der Lehrer.

«Was ist Faulheit?», lautet
das Aufsatzthema. Die
Schiiler schreiben und
schreiben, aber der Lehrer
staunt nicht schlecht, als
ausgerechnet der stinkfaule
Klaus der Erste ist, der sein
Heft abgibt. Noch mehr
aber staunt er, als er neu-
gierig das Heft durchblat-
tert: lauter leere Seiten und
am Ende in grossen
Buchstaben: «Sehen Sie -
das ist Faulheit.»

Peter ist zum ersten Mal in
der Oper. Als der Dirigent
den Taktstock hebt, fragt
er: «Warum droht er der
Frau auf der Buhne?» — «Er
droht doch nicht!» — «Aber
warum schreit sie dann so?»

Kommen zwei junge Rocker
in eine Kneipe und briillen:
«Zwei Halbe!» Darauf der
Wirt: «Das sehe ich, aber
was wollt ihr trinken?»

SO LERNE ICH
SPIELERISCH
NEUE FREUNDE
KENNEN

Ferienzeit ist auch die Zeit neuer
Bekanntschaften. Oft ist der erste
Schritt nicht immer ganz einfach.
Hier ein paar Tipps rund

ums spielerische Kennenlernen.

WAHR ODER FALSCH

Jedes Gruppenmitglied macht zu verschie-
denen Eigenschaften (Hobby, Schule,
Freund/Freundin, Urlaub, Erlebnis...) je eine
Aussage Uber sich. Eine Aussage ist falsch,
die anderen stimmen. In der gemeinsamen
Vorstellungsrunde stellt sich jeder vor und
die anderen mdissen erraten, was nun die
falsche Aussage ist. Der tiefere Sinn in die-
sem Spiel ist, dass die Teilnehmer bereit
sind, etwas von sich preiszugeben.

WAS-WARE-WENN-SPIEL

Dieses Spiel eignet sich bestens zum
Kennenlernen. Ein Gruppenmitglied nennt
einen Satz: «Was ware, wenn ich bei Gunther
Jauch 1 Mio. Euro gewinnen wiirde. Dann
wiirde ich ...» Jeder schreibt nun die
Vervollstandigung des Satzes auf. An-
schliessend werden alle Zettel eingesam-
melt, gemischt und verteilt. Jeder liest den
Satz des erhaltenen Zettels vor. Es wird nun
erraten, wer den Satz geschrieben hat.

WER IST ES?

Alle erhalten eine Karte. Darauf schreibt
jeder seinen Namen und 4 bis 5 charakteris-
tische Dinge von sich. Danach werden alle
Karten eingesammelt. Neue leere Karten
werden ausgeteilt. Nun wird jede Karte von
einem in der Gruppe vorgelesen und jedes
Gruppenmitglied muss auf seine Karte den
Namen schreiben, den es vermutet. Die
Person hat gewonnen, die die meisten rich-
tigen Personen erkannt hat.

Aod—"

KEINE
LANGEWEILE
AM STRAND

Damit auch am Strand nie Langeweile
aufkommt, hier ein paar Spielideen, wie
die Ferienzeit zusammen auf lustige Art
und Weise verbracht werden kann.

ZUNGENBRECHERSPIEL

Wer kann den folgenden Zungebrecher am
schnellsten aufsagen:

Schnecken erschrecken, wenn Schnecken an
Schnecken schlecken, weil zum Schrecken
vieler Schnecken, Schnecken nicht schme-
cken.

BADETUCHSPIEL

Verschiedene Gegenstande unter einer
Decke werden 30 Sekunden gezeigt und
anschliessend wieder abgedeckt. Wer kann
die meisten gesehenen Gegenstande auf-
zéhlen?

KUGELSPIEL

Nur mit dem Kopf oder der Nase muss ein
Tennisball oder anderer Ball tiber eine Distanz
von zirka 7 Metern vorwarts bewegt werden.

HUPFENDE STEINE

Jeder sucht sich einen Stein und lasst die-
sen Ubers Wasser hiipfen. Gezahlt wird, wie
oft der Stein auf dem Wasser flippen kann.

FRISBEESPIEL

Aufgabe ist es, mit dem Frisbee in ein zirka
7 - 10 Meter entferntes Ziel zu treffen. Das
Ziel kann einer oder mehrere Kreise mit
unterschiedlicher Bewertung sein.

FLASCHENSPIEL

Mit den blossen Handen wird Wasser geholt
und muss in eine Flasche eingefllt werden,
die zirka 20 Meter vom Wasser entfernt
steht.

COMMENT FAIRE
FACILEMENT
CONNAISSANCE
AVEC DE
NOUVEAUX AMIS

Le temps des vacances est aussi le
temps de nouvelles connaissances.
Souvent, le premier pas n’est pas si
simple. Voici quelques astuces pour
faire connaissance en jouant.

VRAI OU FAUX

Chaque membre d’un groupe raconte quel-
que chose sur lui-méme concernant différents
sujets (loisir, école, copain, copine, vacances,
aventure...). Il a le droit de mentir sur un seul
sujet. Les autres déclarations sont vraies.
Lors des présentations respectives, chacun
se présente et les autres doivent découvrir
la «fausse» déclaration. Le véritable intérét de
ce jeu est que les participants acceptent de
dévoiler quelques détails sur eux-mémes.

LE JEU «QUOI, SI....»

Le jeu est génial pour faire connaissance: un
membre du groupe dit une phrase, p.ex.: «Si
je gagnais un million chez Jean-Pierre Foucault,
alors je ... » Ensuite tout le monde complete la
fin de la phrase sur un papier. Les papiers sont
ramassés, mélangés et redistribués apres.
Chacun lit la phrase du papier qu'il a recu et
tout le monde essaie de découvrir maintenant
qui a pu écrire cette phrase.

QUI C’EST?

Tout le monde recoit une carte sur laquelle
chacun écrit son nom et 4 a 5 caractéristiques
typiques pour lui. Ensuite toutes les cartes
sont ramassées et de nouvelles cartes vierges
sont distribuées. Maintenant, quelgu’un du
groupe lit le contenu des cartes ramassées.
Chacun écrit ensuite sur les cartes vierges le
nom de la personne qu'il croit reconnaitre der-
riere chaque description. Gagnant est celui ou
celle qui a retrouvé le plus grand nombre de
bonnes personnes.

ON NE
S’ENNUIE PAS
A LA PLAGE

Pour ne pas s’ennuyer a la plage, voici
quelques idées de jeux pour passer un
bon moment ensemble et s’amuser
pendant les vacances.

VIRE-LANGUE

Qui sait répéter la phrase ci-dessous le plus
rapidement possible:
un chasseur sachant chasser sans son chien
est un bon chasseur.

JEU DE LA SERVIETTE DE PLAGE

Différents objets sont cachés sous une ser-
viette. On les montre pendant 30 secondes
avant de les cacher de nouveau. Qui se rap-
pelle du maximum d’objets apergus?

JEU DE BILLES

I faut faire avancer une balle de tennis ou
un autre ballon sur une distance de 7 métres
a I'aide de la téte ou du nez uniquement.

DES PIERRES QUI SAUTENT

Tout le monde prend une pierre pour la
faire ricocher sur I'eau. Il faut compter le
nombre de fois que la pierre rebondie.

JEU DE FRISBEE

L'objectif est de lancer le frisbee vers un
but & environ 7 & 10 métres de distance, par
exemple dans un ou plusieurs cercles repré-
sentant différents points.

JEU DE BOUTEILLE

En se servant uniqguement de ses mains,
il faut aller chercher de I'eau pour la
mettre dans une bouteille placée a au moins
20 metres du bord de I'eau.

Un matin en classe, I'institu-
trice demande aux éleves
qu'est-ce que la poule
donne? Une petite fille
répond, «Elle donne des
oeufs...» C’est bien, mainte-
nant qu'est-ce que la
chévre donne?» Un autre
gentil petit éléve répond,
«Elle donne du lait de
cheévre.» C'est tres, tres
bien, maintenant qu'est-ce
la vache donne? L'éleve le
plus instruit de la classe
répond: «Elle donne des
lecons et des devoirs...»

Comment dit-on, «Ma
belle-mére ne vient pas
diner ce soir» en Anglais?
«Yeeeeeeees.»

Le prof de biologie de-
mande sur un ton résigné
a son éléve qui s’ennuie:
«A ton avis, quelle est la
phrase que j'entends le
plus souvent de la part de
mes éléves?» «Je ne sais
pasl» «Exactement! C'est
tout a fait gal» soupire le
prof.

«La paresse: c'est quoi?»
est le sujet de rédaction.
Les éléves écrivent et écri-
vent. Mais le prof est trés
étonné au moment ou le
plus faignant des éléves
rend son cahier en premier.
Et il comprend encore
moins quand il ouvre le
cahier par curiosité: que
des pages vides et a la fin
en grosses lettres: «Vous
voyez! C'est ¢a la paresse!»
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